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Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Einleitung -

Einleitung

Was finden Sie hier?

- Buch und Reihe (S. 3 bis 5)

-> Didaktik und Methodik (S. 6 bis 7)

- Lésungsvorschldge (S. 10)

- Arbeitsbldtter: Textverstandnis, Erzdhltechnik, Thema Natur und Museum
(S.12 bis 36)

Fiir wen?

Fir Schilerinnen und Schiiler der 3. und 4. Klassen

Zur Reihe ,,Das wilde Pack“ gibt es folgende Unterrichtsmodelle:

Band 1, Das wilde Pack, Thema Freundschaft und Werte

Band 2, Das wilde Pack schmiedet einen Plan, Thema Natur und Museum
Band 8, Das wilde Pack im Schattenreich, Thema Macht und Mobbing
Band 12, Das wilde Pack schwimmt im Geld, Thema Geld

Eine vollstdndige Liste der Reihe kann unter www.kosmos.de eingesehen werden.




Das wilde Pack schmiedet einen Plan /Buch und Reihe -

Buch und Reihe

Warum ,,Das wilde Pack“im Unterricht?

Kinder wollen die Welt entdecken. Wie sie das mit Hilfe von Buchstaben tun
kénnen, haben 3. und 4.-Kldssler bereits erfahren. In der Regel kénnen die Kinder
dieser Altersstufe lesen. Jetzt brauchen sie Blicher, die ihnen das eigene Lesen
leicht, aber nicht langweilig machen und die ihre Lesekompetenz schulen.
Besonders geeignet daflr sind Serien, die mit einem immer gleichen Grund-
personal einen stabilen Rahmen bieten und dennoch in jedem Einzeltitel ein
Thema akzentuieren. Reihen als Ganzschrift in der Grundschule? Sicher immer

noch uniblich. Aber genau betrachtet - was spricht wirklich dagegen?

Abenteuergeschichten mit Tieren sind bei vielen Kindern beliebt, Serienge-
schichten ebenfalls. Darum eignet sich die Reihe ,,Das wilde Pack” besonders gut,
um Lesekompetenz zu erfahren und zu tiben und sich gleichzeitig mit Sachthemen
zu beschdftigen. In der Medienwirklichkeit der Kinder sind Serien etwas Alltag-
liches, ob es sich nun um die Zeitung, den Comic-Strip, das Computerspiel, die
Sammelfiguren oder eine Fernsehserie handelt. Die dem Serienphdnomen
zugrunde liegende Dramaturgie deutlich zu machen, ist eine reizvolle Aufgabe des

Deutschunterrichts.

Zur Reihe als Ganzes meint die Literaturwissenschaftlerin Astrid van Nahl unter
www.alliteratus.de:

»Die Geschichte ist liebevoll erzahlt und Idsst den jungen Leser mit den tierischen
Freunden bangen und hoffen. Trotz des turbulenten Geschehens handelt es nicht
um inszenierten Klamauk. Vielmehr ist es den beiden Autoren schon im ersten
Band gelungen, eine Art karikierendes Bild der menschlichen Gemeinschaft zu
schaffen, ganz aus der Sicht der Tiere. Aber es gibt keine Schwarz-WeiR-Malerei,
denn was man hier als menschliche Dummheit und Gemeinheit erlebt, findet sich
zum Teil auch in der Tierwelt wieder. Auf beiden Seiten geht es also ziemlich ,rea-
listisch“ zu, so realistisch, wie es in einer Art Fantasy-Geschichte eben méglich ist.

Der Verlag hat auf bunte Bilder verzichtet und stattdessen Zeichnungen in allerlei
Grautdnen gewdhlt; sie greifen vor allem in den ,,Menschenbildern“in karikie-



Das wilde Pack schmiedet einen Plan /Buch und Reihe -

render Uberzeichnung die im Text zum Ausdruck kommende Kritik auf. Besonders
schon anzusehen sind hingegen die Tierzeichnungen; im Gegensatz zum Text,

wo die Tiere wie Menschen denken, handeln und sprechen, sind sie in den Illustra-
tionen von Sebastian Meyer ganz auf ihrer Tierebene geblieben - eine kluge

Entscheidung, die auch jedem Kitsch vorbeugt.

Nervenkitzel, Spannung und zudem eine gehorige Portion Humor und Sprachwitz,
das ist es, was man sich erhofft. Und man wird nicht enttduscht. Aus dem Zusam-
menspiel der beiden Autoren ist eine neue fantasievolle Reihe fir jingere Kinder -
etwa ab 9 Jahren - herausgekommen, in der, dem Alter entsprechend, alle Abenteu-
erauf Tierebene spielen. Im Laufe der Geschichte ist es den Autoren gelungen, die
Tiere immer individueller zu zeichnen, sie mit bestimmten Charaktereigenschaften
auszustatten, die zwar zum Tier oder dem Ruf, den man mit ihm verbindet, passen,
aber ebenso verkdrpern die Tiere durch ihre Menschendhnlichkeit bestimmte
Typen und menschliche Eigenarten, Sehnstichte und Angste, mit denen sich vor

allem der junge Leser ganz besonders leicht identifizieren kann. “

Das wilde Pack schmiedet einen Plan

In dem Band ,Das wilde Pack schmiedet einen Plan®“ wird Oskar, das Tier, von dem
niemand weilR, was es ist, krank. Die Schlange Rafina weill Rat: Jedes Tier tragt
seine eigenen Heilmittel in sich - man muss nur wissen, wer man ist. Um heraus-
zufinden, wer Oskar ist, schleichen sich die Tiere nachts ins Naturkundemuseum.
Dort finden sie viel Giber sich selbst heraus, und auch Oskar kommt dem Geheimnis

seines Ursprungs ndher.

Wahrenddessen ist Zoodirektor Miller, der die Tiere hasst, auch im Museum. Er
mochte flr seine Tochter ein ausgestopftes Tier stehlen, um ihr Luxusbedirfnis
nach einem Pelzmantel zu stillen. Was fiir eine Uberraschung als er dort das wilde
Pack trifft ... Nach einer anstrengenden Flucht gelingt es den Tieren, im Paradies
zur Ruhe zu kommen - auch Oskar, der nun mehr tiber sich weiR und wieder ge-

sund wird. Aber alles weild Oskar noch lange nicht ...



Das wilde Pack schmiedet einen Plan /Buch und Reihe -

Die Autoren

Boris Pfeiffer wurde 1964 geboren und arbeitet als Autor und
Theaterregisseur. Seine Theaterstiicke fiir Kinder und Jugend-
liche werden seit den neunziger Jahren an renommierten
Hdusern wie u.a. dem GRIPS Theater, dem Disseldorfer Kin-
der-und Jugendtheater oder dem Theater Zirich aufgefiihrt
und haben zahlreiche Preise erhalten. Aulerdem studierte er
an der Drehbuchakademie der Deutschen Film-und Fernseh-

akademie Berlin und arbeitete flirs Fernsehen. Bei Kosmos

ist Pfeiffer auller fur die Reihe ,Das wilde Pack® auch fir die
Reihen ,Die drei ??? Kids“ sowie ,Die drei ??? Kids und Du*,
»Ein Pony namens Buttermilch“ und die Detektivreihe ,Unsichtbar
und trotzdem da!“ tdtig

www.borispfeiffer.de.

André Marx ist vor allem durch seine Autorenschaft fir
»Die drei ???“ bekannt. Er wurde 1973 in Georgsmarienhitte
geboren und lebt heute in Berlin.
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Didaktik und Methodik

Zundchst soll es den Schiilerinnen und Schilern SpaR machen, das ganze Buch zu
lesen. Es empfiehlt sich, die Kinder das Buch zu Hause oder in der Schule kapitel-
weise lesen zu lassen und ihnen aufzutragen, Stichworte zum Inhalt zu notieren.
Wichtig ist, in der Schule freie Lesezeit vorzusehen - in gemutlicher Atmosphdre
an einem selbst gewdhlten Platz. Eingeleitet werden kdnnten diese Lesephasen
durch ein akustisches Signal, z. B. ein Lied oder ein Wolfsgeheul.

Die Chance, Lesen als etwas Schones zu empfinden, wird Kindern durch gemein-
sames Satz-fir-Satz-Lesen in der Klasse hdufig geraubt. Besser ist es, wenn das
laute Vorlesen allenfalls durch Kinder praktiziert wird, die dafiir vorher zu Hause
gelibt haben. Oder wenn die Lehrkraft selbst vorliest. Die eigene Stimme kénnen
Kinder besser bei Rollenspielen und Prasentationen einsetzen.

Nachdem alle Kinder das Buch gelesen haben, folgt die Beschdftigung mit den
Arbeitsbldttern. Je nach Interesse der Kinder oder der Klassensituation kann die
Lehrkraft Schwerpunkte setzen. Die Bearbeitung der Aufgaben kann frontal erfol-
gen, aber auch Partner- oder Gruppenarbeit sind methodisch vorgesehen, um eine
innere Differenzierung zu erreichen.

Die Arbeitsbldtter sind nach Sinneinheiten geordnet. Zundchst geht es darum,
das Textverstdndnis zu vertiefen. Dazu dienen Aufgaben wie das Formulieren von
Kapitellberschriften, das Priifen von Aussagen zum Text und das genaue Kennen
lernen einer Figur (im Text und im Vergleich dazu in der Realitdt).AnschlieRend
werden Dialoge und Reime behandelt. AuRerdem stehen das Thema ,,Natur und
Museum“im Mittelpunkt einiger Aufgaben.

Firdie Bearbeitung der Aufgabe ,Arche Noah“ wird eine Bibel benétigt.

Sofern esin der Gruppe Schiiler/innen gibt, die einen solchen Text bereits leicht
bewdltigen, bietet es sich an, im Unterricht einen Titel gemeinsam zu bearbeiten
und den interessierten Schilerinnen und Schilern im Rahmen der Reihe weitere
Titel anzubieten.

Um die Anschaffung der Blicher zu erleichtern, finden Sie im Anhang einen Eltern-
brief als Kopiervorlage.



Verzeichnis der Arbeitsblatter

Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Verzeichnis der Arbeitsblétter

Arbeitsblatt | Rubrik Aufgabe Seite
Einfihrung Hallo! 12
Einfihrung Pack-Plan 13

1 Textverstdndnis Lesetagebuch 14
2 Textverstandnis Worum geht’s? 15
3 Textverstdndnis Wahr oder falsch? 16
4 Textverstdndnis Wer gehort zum wilden Pack? 17
5 Tiere Ein Tier kennen lernen 18
6 Tiere Unser Lieblingstier in Wirklichkeit 19
7 Tiere Dein Lieblingstier in der Geschichte 20
8 Tiere Unsere Tier-Prdsentation 21
9 Textverstdndnis Wo spielt die Geschichte? 22
10 Textverstdndnis Die Menschen 23
11 Tiere Tiere und Menschen 24
12 Erzdhltechnik Lebendige Gesprdche 25
13 Erzdhltechnik Sprechen wie Spy 26
14 Erzdhltechnik Der rote Knopf ,spricht“ 27
15 Museumsprojekt Im wilden Pack - Museum 28
16 Museumsprojekt lE/iElsaeclIJLrI:sgezrg;fnung 29
17 Museumsprojekt Ellhuesceku“nitseeréjffnung 30
18 Museumsprojekt Ein Besuch im Museum 31
19 Tiere Wer ist Oskar? 32
20 Erzdhltechnik Die Arche Noah 33
21 Erzdhltechnik gggfr:iithi:Ien 34
22 Textverstdndnis Zukunft trdumen 35
23 Abschluss Deine Pack-Mappe 36




Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Lehrer-Plan

Lehrer-Plan
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Das wilde Pack schmiedet einen Plan /L6sungen

Lésungsvorschldge zu Arbeitsblatt 2

Vorschlage fur Uberschriften und Stichworte zum Inhalt:

schmiedet einen wilden Plan.

Kapitel- von.bls Stichworte zum Inhalt Uberschrift
nummer Seite
Zoodirektor Miller fiihrt seine drei Feueralarm!
anspruchsvollen Téchter zum Essen aus.
1 3-10 Das wilde Pack will in diesem Restaurant
Futter erbeuten und I6st deswegen einen
Feueralarm aus.
Die Tiere finden etwas zum Fressen und Wiedersehen
2 11-19 .. .
Miller erkennt sie.
3 2029 Flucht und Riickkehr ins Paradies, den alten | Im Paradies
U-Bahn-Schacht.
Die Tiere haben Hunger. Oskar ist unzufrie- Hunger
4 30-36 ) ) > .
den, weil er nicht weil3, wer er ist.
5 37_46 Muller kommt auf die Idee, einen ausgestopf- | Oskar
ten Wolf zu klauen. Oskar wird krank.
6 4754 Rafina meint, dass im Naturkundemuseum Rafinas Rat
ein Heilmittel fiir Oskar zu finden ist.
Das wilde Pack macht sich auf ins Museum, Tote Tiere?
7 55-65 . .
wo es nach toten Tieren riecht.
8 66-72 Das wilde Pack erkundet das Museum. Im Museum
Die Panterin Shiva tragt Oskar zu einem Oskars Heilmittel
9 7383 Museumskasten, in dem er mehr iiber seine
Herkunft erfahrt. Noch bevor sie alles zu
Ende héren kénnen, kommt Mdller.
10 84-94 Das wilde Pack kampft mit Mller. Kampf und Flucht
11 95 - 101 | Barnabas besiegt Miller. Barnabas siegt!
Das wilde Pack findet Unterschlupf in einer Eine tierische Geschichte
12 102 - 113 | Kirche und betrachtet die Fenster mit der
Geschichte der Arche Noah
13 174 - 125 Miller kommt zu sich. Das wilde Pack Der Plan




Das wilde Pack schmiedet einen Plan /L6sungen

Lésungen zu Arbeitsblatt 3

Nr. Aussage Wahr Falsch Gefunden auf Seite ...
Im Restaurant regnet es von der

1 X 8
Decke.

5 Ein Kellner merkt, das Tulpe keine « 19

Katze ist, sondern ein Stinktier.

»Paradies“ steht auf einem alten
3. Metallschild in der verlassenen X 25
S-Bahn-Station.

Oskar riecht nach Schwache und

b Krankheit. X 42
Das Museum riecht nach Tierfried-

5. X 61
hof.
Neben dem Schaukasten hangt

6. eine Weltkarte mit einem griinen X 74
Knopf.

7 Auch an dem Schaukasten mit Tie- X 78

’ ren wie Oskar ist ein roter Knopf.

8. Das Treppenhaus war der einzige X 94
Ausweg.
Oskar weil jetzt, aus welchem

2 Erdteil er kommt. X 104

10, In einer Kirche findet das wilde « 11

Pack eine Losung.




Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Hallo! -

Hallo!

Wir sind Hamlet, Barnabas und Spy vom wilden Pack.

Klasse, dass du unsere Geschichten jetzt in der Schule liest. Dabei kannst du
jede Menge iber die Themen

- Geschichten erzdhlen

- Tiere

- Museen

erfahren. Woflir? Tja, das kommt auf dich an!

Wenn du gerne schreibst oder Geschichten erzdhlst, wird dich der Teil
»Geschichten erzdhlen“am meisten interessieren. Wie ist die Geschichte auf-
gebaut? Was ist ein Dialog? Warum spricht Spy anders als alle anderen? Wie
macht man aus einer Geschichte einen Comic?

Vielleicht sind aber auch Tiere dein Thema. Dann hast du hier Gelegenheit, dich
mit einem Lieblingstier ausfihrlich zu beschdftigen. In diesem Band besucht das
wilde Pack ein Naturkundemuseum, um Oskar zu helfen. Baut doch einmal selbst
ein Museum, oder besucht eines!

Deine Aufgaben und Ergebnisse kannst du mit dem Blatt ,,Pack-Plan®“im Auge be-
halten.

Ubrigens freuen wir uns immer tiber Post. Schreib uns - der Kosmos Verlag weil
immer wo wir sind. Unter www.kosmos.de findest du die Adresse.

Viel SpaB!
Hamlet, Barnabas und Spy




Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Pack-Plan

Pack-Plan

1. Kreuze an, welche Aufgabe du bearbeiten wirst.

2. Wenn du mit der Aufgabe fertig bist: Male einen Smiley ( ©),©),())
dafir, wie leicht oder schwer dir die Aufgabe gefallen ist.

3. Bitte deine Lehrerin oder deinen Lehrer um ein Smiley-Feedback!

Diese Aufagbe So habeich

bearbeite ich die Aufgabe gelost Lehrerfeedback

Nr. | Aufgabe

Pack-Plan

1 | Lesetagebuch

2 | Worum geht’s?

3 Wabhr oder falsch?

Wer gehért zum
wilden Pack?

5 Ein Tier kennen lernen

Unser Lieblingstier in Wirklich-

6 keit
- Dein Lieblingstierin der
Geschichte

8 | UnsereTierprdsentation

Wo spielt die
Geschichte?

10 | Die Menschen

11 | Tiere und Menschen

12 | Lebendige Gesprdche

13 | Sprechen wie Spy

14 | Derrote Knopf ,spricht”

15 | Im wilden Pack - Museum

Einladung zur

16 Museumseréffnung
17 Checkliste
Museumseréffnung

18 | Ein Besuchim Museum

19 | Wer ist Oskar?

20 | Die Arche Noah

Bilder erzdahlen

21 Geschichten

22 | Zukunft traumen

23 | Deine Pack-Mappe




Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Dein Lesetagebuch -

1. Dein Lesetagebuch

Das Lesetagebuch begleitet dich die ganze Zeit. Einige Angaben kannst du gleich
eintragen, andere spdter.

Titel des Buches:

Autor/-in:

Lesestartam: (bitte trage das Datum ein)
Fertig am: (bitte trage das Datum ein)

So war es flir mich, das Buch zu lesen:
O leicht O schwer O mittel -

Besonders leicht war: //
P

Ve

- J

Besonders schwer war:

e N

- J

Das hat mir beim Lesen geholfen:

e N

- J

Meine Lieblingsfigur ist




Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Worum geht‘s? -

2. Worum geht’s?

Zum wilden Pack gehort auch Oskar. Oskar kann lesen! Wenn Oskar ein Buch liest,

legt er sich dazu eine Ubersicht an. Helft ihm bei der Arbeit!

So geht's:

1. Eintragen, wer welches Kapitel bearbeitet.

2.In der Gruppe das Kapitel (oder mehrere) lesen.

3. Gemeinsam eine Uberschrift fiir das Kapitel finden und aufschreiben. 5
4. Die Uberschriften an der Tafel sammeln und fiir die Arbeitsmappe abschreiben.

:fiﬁ::gr Vg:if;s wird bearbeitet von Unsere Uberschrift 4
1 3-13
2 14-21
3 22-30
4 31-39
5 40-56
6 57-70
7 71-81
8 82-98
9 99-109
10 110-125

Oskar fragt: Zu einfach? Dann legt flr jedes Kapitel ein eigenes Blatt an.
Schreibt die Kapitelnummer, die Seitenzahlen und die Uberschrift darauf.
Notiert euch Stichworte der Handlung! Hangt die Bldtter nebeneinander an
die Wand, dann habtihr fiir die weitere Arbeit immer alles im Blick.
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3. Wahr oder falsch?

1. Kreuze an, ob die folgenden Aussagen wahr oder falsch sind. Wenn du eine
Antwort nicht auswendig weit, kannst du im Buch nachsehen.

2. Um zu beweisen, dass du recht hast, gib in der letzten Spalte an, auf welcher
Seite du die Antwort gefunden hast.

|

Nr. Aussage Wahr Falsch Gefunden auf Seite ... V]
Im Restaurant regnet es von der

1
Decke.

3 Ein Kellner merkt, das Tulpe keine

Katze ist, sondern ein Stinktier.

»,Paradies“ steht auf einem alten
3. Metallschild in der verlassenen
S-Bahn-Station.

Oskar riecht nach Schwdache und

b Krankheit.
5 Das Museum riecht nach Tierfried-
’ hof.
Neben dem Schaukasten hdngt
6. eine Weltkarte mit einem griinen
Knopf.
7 Auch an dem Schaukasten mit Tie-
‘ ren wie Oskar ist ein roter Knopf.
8 Das Treppenhaus war der einzige
' Ausweg.
9 Oskar weil jetzt, aus welchem
’ Erdteil er kommt.
10 In einer Kirche findet das wilde

Pack eine Losung.

Tipp von Barnabas: Manche Lehrer haben fiir diese Aufgabe einen Spickzettel!
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4. Wer gehort zum wilden Pack?

Kreise ein, welche Tiere zum wilden Pack gehdren.

Achtung: Manchmal gehéren auch beide Tiere eines Paares dazu!

Wolf - Hund

Schimpanse - Gorilla
Chamdleon - Feuersalamander
Rhesusdffchen - Pavian
Tiger - Panther

Schnabeltier - Stinktier

Kolibri - Meise

Warzenkréte - Schildkréte
Frosch - Biber

Anakonda - Blindschleiche

Papageien - Ziegen

Schon fertig? Dann schreibe dazu, wie das Tier heiRt, also: Wolf = Hamlet, usw.




Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Ein Tier kennenlernen -

5. Ein Tier kennenlernen

Schreibe dein Lieblingstier aus dem wilden Pack und deinen Namen auf einen
Zettel.
Die Zettel werden gefaltet und in einer Kiste oder einer Tiite gesammelt.

Wertet die Zettel an der Tafel aus:

Tier Lieblingstier von ...

Wolf Annag, ...

Gibt es mehrere Kinder, die dasselbe Lieblingstier genannt haben?
Zu jedem Tier soll ein groRes Poster entstehen.
Entscheidet aufgrund der Tafelliste, in welchen Gruppen ihr zusammenarbeitet.

Unser Lieblingstier ist:

Inunserer Gruppe arbeiten mit:

Unser Zeitplan:

Fragen sammeln bis:

Material sammeln bis:

Material auswerten bis:

Texte schreiben, Bilder gestalten bis:

Poster fertig stellen bis:

Tipp von Barnabas: Bei dieser Aufgabe helfen euch die Arbeitsbldtter 6 und 7!



Sammelt Fragen und Material zu eurem Lieblingstier. Denkt auf jeden Fall an:
- das Aussehen des Tieres

- die Heimat

- die Lebensweise

- Rassen und Arten

Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Unser Lieblingstier in Wirklichkeit -

6. Unser Lieblingstier in Wirklichkeit

Wo findet ihr die Antworten? Schreibt eure Fundstellen auf:

Frage

Antwort

Wo gefunden?

Bei der Arbeit helfen euch

- Tierblcher und Tierlexika

- Zeitungen und Zeitschriften, z.B. Tierfreund oder Geolino

- Wissen im Internet, z.B. (iber die Suchmaschine www.blinde-kuh.de.
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7. Dein Lieblingstier in der Geschichte

Lies nach, was eurer Lieblingstier im Buch sagt, denkt oder tut.

Schreibe mindestens zwei Textstellen ab:

Fundstelle 1 auf Seite

Fundstelle 2 auf Seite

Vergleiche das, was im Text (iber das Tier steht mit den Informationen, die ihr
schonin der Gruppe liber das Tier gesammelt habt.
Was passt? Was passt nicht?

Im Buch steht... In der Wirklichkeit ...

.., dass Spy in Reimen spricht. .. kénnen Kolibris nicht sprechen.
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8. Unsere Tier-Prdsentation

Fasst eure Ergebnisse von Arbeitsblatt 6 und 7 zusammen.
Gestaltet als Gruppenarbeit ein groRes Poster oder eine Wandzeitung zu eurem
Lieblingstier.

Stellt euch die Poster gegenseitig in der Klasse vor. Dazu braucht ihr:

1. das Poster

2. eine Sprecherin oder einen Sprecher

3. ein Kind, das wdhrend des Vortrags auf das zeigt, iber das gerade gesprochen
wird

4. ein Kind, das auf die Fragen aus der Klasse achtet

5.ein Kind, das auf die Zeit achtet.

Fir jede Gruppe stehen Minuten zur Verfligung.

Tipp von Oskar: Wenn euch geniigend Computer zur Verfiigung stehen, kénntihr
auch eine Prdsentation dafiir vorbereiten. Achtung: Plant viel Zeit fir die Vorberei-
tung ein und lasst euch von einem erfahrenen Erwachsenen oder einem dlteren

Schler helfen!
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9. Wo spielt die Geschichte?

An welchen Orten spielt die Geschichte hauptsdchlich? Schreibe sie auf:

Schreibe zu jedem Ort fiinf Adjektive auf, die dazu passen!



Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Die Menschen -

10. Die Menschen

Stelle dir vor, ,Das wilde Pack” lauft als Film im Kino. Bei der Vorfiihrung werden
alle genannt, die im Film mitspielen. Die Tiere kennst du schon. Welche Menschen

kommen vor? Schreibe ihre Namen in die Kdstchen:

—

mter

Ziehe eine Linie zwischen Personen, die sich kennen.

Schreibe dazu, was sie verbindet.



Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Tiere und Menschen

11. Tiere und Menschen

»Denn eines wissen wir: Die Erde gehort nicht den Menschen, der Mensch gehort
der Erde. Alle Dinge sind miteinander verbunden wie Blut, das uns alle vereint...
Der Mensch hat das Netz des Lebens nicht gewoben, erist nur ein Faden in diesem

Netz. Was immer er dem Netz antut, tut er sich selbstan.“?

Male, zeichne oder gestalte ein Bild mit den Tieren und Menschen aus dem Buch

»Das wilde Pack®, auf dem alle in einem Netz miteinander verbunden sind: //

4 %

1 AusderRededesIndianerhduptlings Seattle 1855: ,,This we know: the earth does not belong to man, man belongs
to the earth. All things are connected like blood that unites us all.. Man did not weave the web of life; he is merely

astrandinit. Whatever he does to the web, he does to himself“
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12. Lebendige Gesprdche

Zu einer guten Geschichte gehdren lebendige Gesprdche.
Man nennt sie auch Dialoge. Meist sind daran zwei Personen beteiligt.

1. Finde deinen Lieblingsdialog und fllle aus:

Mein Lieblingsdialog steht auf Seite .
Es sprechen

1)
2)
Es geht dabei um

2. Stelle dir vor: Du hast gerade Hamlet kennen gelernt! Schreibe euer Gesprdch
auf:

Ich:
Hamlet:
Ich:
Hamlet:



13. Sprechen wie Spy

Auf Seite 24 sagt Spy:

Miller hat euch zwar gesehen,

doch kann er es nicht ganz verstehen.
Erst war noch ein Gorilla dort,

dann war der Affe plétzlich fort.

Ich glaube, Miller macht sich Sorgen:

Er denkt, er sei verriickt geworden.

1. Unterstreiche die Worte, die sich reimen.

2. Wie nennt man diese Art von Reim?
O Stabreim
O Endreim

Begriinde!

2.Zdhle, wie viele Silben jede Zeile hat.

Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Sprechen wie Spy -

3. Sprich wie Spy und klatsche bei jeder Silbe in die Hande.

4. Versuche, selbst wie Spy zu sprechen. Ergdnze so wie Spy:

a. Das Restaurant war leergefegt,
Tulpe hat einen Feueralarm

b. Wir wollen jetzt ganz schnell nach
und trinken dort “ne kiihle

C.
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14. Der rote Knopf ,,spricht

Auf den Seiten 75 und 76 ,spricht“ ein roter Knopf. Als Shiva spdter wieder einmal
in das Museum kommt, ist die Aufnahme leider kaputt.

Wir brauchen eine neue Aufnahme! Kannst du sie sprechen? So geht's:

1. Lies den Text sorgfdltig.

2.Schreibe den Text auf einem linierten Blatt* so ab:

(1 Der schwarze Panther ist eine leichte, geschmeidige und )
2 schnelle Raubkatze.

3 Panther sind keine eigenstdndige Rasse, wie viele glauben, ...

4

5

6

7

8

9

10

11

12
\13 J

3. Unterstreiche jetzt die wichtigen Worter. Wenn du sprichst, kannst du diese
Worte betonen (zum Beispiel an dieser Stelle etwas lauter oder leiser sprechen).
4. Ube deinen Vortrag fir dich allein.

5. Geschafft? Trau dich und lies deinen Text vor der Klasse vor!**

Tipps von Hamlet:
*Die Zeilennummern helfen dir, dich schneller zurechtzufinden
** Nehmt eure Texte auf!
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15. Im wilden Pack-Museum

Sucht einen Raum, in dem ihr ein eigenes Museum einrichten kénnt.

Verwendet dafir

O die Poster mit euren Lieblingstieren (siehe Arbeitblatt 8)

O ausgestopfte Tiere aus der Naturkundesammlung eurer Schule

O Stoff- oder andere kiinstliche Tiere

O Pflanzen kdnnt ihr aus Papier und Pappe ausschneiden und anmalen oder echte
Pflanzen verwenden (bitte Gielen nicht vergessen)

O als Unterlage kdnntihr Tiicher oder farbiges Papier verwenden

O bastelt flr jeden Tisch einen roten Knopf

O schreibt fiir jeden Knopf einen Text und (bt ihn ein (siehe Arbeitsblatt 14)

21 = oA e

Alles fertig? Dann ladet jetzt zur Museumserdffnung ein (Arbeitsblatt 16)!
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16. Einladung zur Museumseroffnung

Wolltihr zur Er6ffnung eures Museums einladen? Dann findet ihr hier einen
Textvorschlag dafiir - gestaltet ihn nach Belieben!

Sehr geehrte Damen und Herren,

wir laden Sie herzlich zur Eréffnung unseres neuen Tiermuseums ,,Das wilde Pack”
ein.

Bitte kommen Sie

dam

um

in

In unserem Museum werden Sie viele Tiere kennen lernen.
Driicken Sie einfach auf die roten Knopfe!
Mit freundlichen GriRen

lhre
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17. Checkliste Museumseroffnung

Diese Liste hilft euch, damit die Museumserdffnung ein Erfolg wird: //
[/

Was Wer Erledigt ¥
Poster aufhdngen, Tiere und Pflanzen
aufbauen, roten Knopf basteln, Text Jede Gruppe selbst

vorbereiten.

Entscheiden, was passiert, wenn man auf
den roten Knopf driickt: Liest dann ein Jede Gruppe selbst
Kind vor oder hért man eine Aufnahme?

Liste schreiben: Welche Tiere gibt es im
Museum zu sehen?

Liste gut sichtbar aufhdngen.

Arbeitsbldtter auslegen.

Einladungen ausfillen.

Einladungen verteilen.

Falls vorhanden, die Schiilerzeitung
einladen.

Wegweiser ,Zum Museum® schreiben und
im Schulgebdude aufhdngen.

Die Besucher begriiRen.

Den Besucher erzdahlen, welche Tiere
ausgestellt sind.

Die Besucher verabschieden.
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18. Ein Besuch im Museum

Gibtesin eurer Ndhe ein Naturkundemuseum?

Mithilfe dieser Liste konnt ihr euren Besuch vorbereiten:

4

Was Wie Wer Erledigt
Herausfinden, ob es ein Natur- |- ineineInternetsuch-
kundemuseum in der Ndhe gibt maschine die Stichworte
»unser Ort“und ,Museum®
eingeben
- inder Tourismusinformation
fragen
- inder Blcherei fragen
Offnungszeiten herausfinden |- auf der Homepage des
Museums
Den Weg dorthin planen Mithilfe einer Landkarte oder
eines Stadplans. Die Fahrzeiten
der 6ffentlichen Verkehrsmittel
findetihr unter www.delfi.de
(bundesweite Fahrplanaus-
kunft)
Sich informieren, was esim Auf der Homepage des
Museum zu sehen gibt Museums, in einer Broschire
oder in einem Museumsfihrer
Uberlegen, ob eine Fiihrung
sinnvoll ist
Sich Fragen tberlegen, auf-
schreiben und mitnehmen
Einverstandniserkldarung der Lehrer/in
Eltern einholen
Evt. Fahrkarten kaufen Lehrer/in

Die Fragen
beantworten

Auswerten

Evt. einen Bericht fur die
Schilerzeitung schreiben
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19. Wer ist Oskar?

Oskar leidet darunter, dass er nicht genau weil}, wer er ist.

Sammelt als Partnerarbeitin Form einer Mindmap alles, was ihr iber Oskar wisst:

/4
~
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20. Die Arche Noah

In der Kirche erzahlt Oskar anhand der Kirchenfenster eine Geschichte von Tieren,
Menschen, einem Schiff und einer Flut. Auch ein Regenbogen kommt darin vor.

Diese Geschichte ist sehr alt. Hier kannst du sie so nachlesen, wie sie in den
christlichen Kirchen erzahlt wird:
- Die Bibel, Altes Testament, Mose 1,6 -9

- Neukirchner Kinder-Bibel, nacherzdhlt von Irmgard Weth, Seite 20

Jetzt kannst du Oskars Erzdhlung noch besser verstehen und folgende Fragen
beantworten:

1. Wer ist Mann mit dem weillen Bart, der ziemlich sauer aussieht?

2. Warum ist der Mann sauer?

3. Welche Tiere kamen mit aufs Schiff?

4. Wie lange dauerte die Flut?

5.An was soll der Regenbogen erinnern?

6. Warum heiRt die Geschichte ,Arche Noah“?

Sprechtin der Klasse dariiber, wodurch sich Oskars Geschichte und die biblische

Erzdhlung von der Arche Noah unterscheiden!
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21. Bilder erzdhlen Geschichten

».. mitsolchen Bildern erzdahlen sich die Menschen Geschichten. Sie malen auf, was
passiert. Und im ndchsten Bild malen sie, wie es weitergeht.“ (Oskar auf Seite 107).

Die Kunst, mit Bildern eine Geschichte zu erzdhlen, beherrschen Menschen schon
lange. Friher ,lasen“ die Menschen Kirchenfenster, heute lesen wir Comics.

Gestalte die Geschichte von der Arche Noah als Comic! So geht’s:

1. Lest zuerst die ganze Geschichte (im Buch auf Seite 107 bis 110 oder in der Bibel.
Oder fragt in der Blicherei!)

2.Schreibtin einzelnen Schritten auf, was passiert.

3. Jetzt kdnntihr die Bilder in die Comic-Rahmen zeichnen und ausmalen.

Beispiel:
Bild 1: Gottist zornig Bild 2: Gott erkldrt Bild 3: Gott befiehlt
auf die Menschen, weil Noah, dass er eine Noah, ein Schiff zu
sie sich nicht an seine groRRe Flut schicken bauen und von jeder
Regeln halten. wird. Tierart ein Paar einzu-

laden.

Bild 4: Noah baut das Bild 5: Noah lddt die Bild 6: Die Flut kommt.
Schiff. Tiere, seine Familie und

Futter ein.

4. Wenn ihr wollt, fligt Sprechblasen dazu. Es geht aber auch ohne Text!
5. Gestaltet eine ,,Arche-Noah-Comic-Ausstellung“! Vielleicht druckt die Schiler-

zeitung eurer Schule auch einen Comicstrip ab?
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22. Zukunft traumen

Auf Seite 112 kannst du nachlesen, wie sich das wilde Pack die Zukunft vorstellt.

1. Ergdnze die Texte in den Sprechblasen der Tiere.

2.Schreibein die groRe leere Sprechblase, was du dir wiinscht.

Und tberall ...!

Uberall dort-
hin, wo jeder ...!

Wo andere ...!
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23. Pack-Mappe

Sieh’dir zum Schluss deine Arbeitbldtter und dein Material zum wilden Pack an.
Ordne die Bldtter in einer Reihenfolge, zum Beispiel nach Datum oder nach dem
Inhalt.

Schreibe ein Inhaltsverzeichnis.

1 Seite
2. Seite
3. Seite
4, Seite
5. Seite

Zeige deine Mappe jemandem, der nicht zu deiner Klasse gehort, zum Beispiel dei-

nen Eltern. Lass diese Person hierihren Eindruck von deiner Arbeit aufschreiben: //

, o

Stellt eure Mappen in der Klasse aus!



Das wilde Pack schmiedet einen Plan / Elternbrief -

Elternbrief

Betreff: Lektiireeinheit im Deutschunterricht

,den

Liebe Eltern,

zu denvielleicht wichtigsten Aufgaben des Deutschunterrichts gehort die
Vermittlung von Biichern und die damit verbundene mogliche Freude am Lesen.
Aus diesem Grund mochten wir in Kiirze gemeinsam ein Buch lesen, das den
Interessen lhrer Kinder in besonderer Weise entgegenkommt. Es verbindet Aben-
teuer und Spall mit Wissen.

Bei der Lektlire handelt es sich um ,Das wilde Pack schmiedet einen Plan“.

Ich halte es fir wiinschenswert, dass jedes Kind mit einem eigenen Exemplar
arbeiten kann. Die Kosten betragen 7,95 €. Ich wiirde mich freuen, wenn Sie das
Vorhaben unterstitzen.

Fir Rickfragen steheich IThnen gerne zur Verfligung.

Mit freundlichen Griien,

(hier abschneiden)

Antwort beziiglich ,Das wilde Pack schmiedet einen Plan“ im Deutschunterricht

O Ich bezahle gern die 7,95 € fiir das Buch ,Das wilde Pack schmiedet einen Plan“

O Ich kann die entstehenden Kosten leider nicht ibernehmen.

O Meine Tochter/Mein Sohn hat das Buch bereits.

O Meine Tochter/Mein Sohn wird sich das Buch in der 6ffentlichen
Bibliothek/bzw. von ausleihen.

Ort, Datum Unterschrift




